


- развитие логического и алгоритмического мышления;
- развитие умения работы в команде.

3. Участники Хакатона
3.1.К участию в Хакатоне допускаются обучающиеся в возрасте 9-17 лет

образовательных учреждений начального общего образования, основного общего
образования, среднего общего образования, среднего профессионального
образования и дополнительного образования.

4. Возрастные категории Хакатона
4.1.В Хакатоне могут принимать участие обучающиеся, соответствующие

следующим возрастным категориям:
- 1-ая возрастная категория: 9-11 лет;
- 2-ая возрастная категория: 12-17 лет.
4.2.Участие в Хакатоне представителей иных возрастных категорий не

допускается.
4.3.К участию в Хакатоне допускаются команды в составе от 2 до 3-х

человек, команды формируются участниками самостоятельно.
4.4.Количество наставников в команде не может превышать 2-х человек.

Наставник может сопровождать неограниченное количество команд.

5. Дата и площадка проведения Хакатона
5.1.С 13 марта 2023 года по 3 апреля 2023 года регистрация на Хакатон.
5.2.12 апреля 2023 года - Хакатон для 1-ой возрастной категории в очном

формате на площадке организатора.
5.3.С 13 апреля 2023 года по 14 апреля 2023 года - Хакатон для 2-ой

возрастной категории в очном формате на площадке организатора.
5.4.Площадка Организатора находится по адресу Челябинская область, г.

Магнитогорск, пр. Ленина, д.38, корп.3, 3 этаж.

6. Структура и порядок проведения Хакатона
6.1.Хакатон проводится в период с 12 апреля 2023 года по 14 апреля 2023

года.
6.2.Для участия в Хакатоне необходимо пройти регистрацию до 3 апреля

2023 года на официальном сайте Организатора https://itcube.su/hakatonmobdev,
далее именуемый «Сайт», заполняя все обязательные поля в форме регистрации
и предоставляя Организатору необходимую для участия информацию. Форма
заявки, срок и порядок ее подачи определяются Организатором и размещаются
на Сайте.

6.3.Для участников, проживающих на территории Челябинской области,
необходима дополнительная регистрация на сайте «Навигатор дополнительного
образования детей Челябинской области» по ссылке https://clck.ru/33fcAX до 3
апреля 2023 года.
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6.4.Количество команд в каждой возрастной категории ограничено, форма
регистрация может быть закрыта раньше указанного срока, если необходимое
количество команд будет зарегистрировано.

6.5.При регистрации, Участники дают согласие в соответствии с
Федеральным законом от 27 июля 2006 г. № 152-ФЗ «О персональных данных»
Оргкомитету Хакатона, расположенному по адресу: г. Магнитогорск, Ленина пр.
38 д. 3 к., на сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение
(обновление, изменение), использование, передачу, предоставление, доступ (в
случаях прямо предусмотренных действующим законодательством Российской
Федерации с соблюдением требований внутренних актов Организатора),
обезличивание, блокирование, уничтожение, удаление персональных данных:
ФИО, возраст, образовательное учреждение, телефон, электронный адрес,
данные о населенном пункте, адрес проживания Участника (в случае
направления сувенирной продукции почтой) с использованием
неавтоматизированных и автоматизированных средств обработки в целях
регистрации сведений, необходимых для участия в мероприятиях.

6.6.Хакатон для 1-ой и 2-ой возрастных категорий проходит в один этап.
Задания Хакатона рассчитаны на обучающихся как с продвинутым, так и
начальным уровнем подготовки. Хакатон представляет собой решение
проектных задач, а именно разработка мобильного приложения по заданной
теме.

6.7.Особенности проведения Хакатона для 1-ой возрастной категории
(9-11 лет).

Содержание решаемых задач и критерии оценивания станут известны в
день проведения Хакатона - 12 апреля 2023 года. Созданный продукт необходимо
будет презентовать перед экспертной комиссией.

Среды разработки, которые разрешены на Хакатоне:
- Thunkable;
- MIT App Inventor.
Работы сделанные на других платформах не оцениваются.
Участие в Конкурсе представляет собой командный зачет. Баллы

начисляются согласно шкале критериев оценивания. По итоговому
максимальному количеству набранных баллов определяются команды
победителя и призеров.

6.8.Особенности проведения Хакатона для 2-ой возрастной категории
(12-17 лет).

Содержание проектных задач и критерии оценивания станут известны в
день проведения Хакатона - 13 апреля 2023 года. Созданный продукт
необходимо будет презентовать перед экспертной комиссией.

Среда разработки, которая разрешена на Хакатоне:
- Android Studio.
Разрешенные языки программирования на Хакатоне:
- Java
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- Kotlin
В ходе выполнения задания запрещено пользоваться следующими

библиотеками:
- Glide;
- ThreeTen;
- AQuery;
- ButterKnife;
- CamView.
Участие в конкурсе представляет собой командный зачет. Баллы

начисляются согласно шкале критериев оценивания. По итоговому
максимальному количеству набранных баллов определяются команды
победителя и призеров.

7. Порядок подведения итогов Хакатона
7.1.Итоговые результаты каждой команды определяет экспертная комиссия

согласно шкале с критериями оценивания, которые будут предоставлены в день
проведения Хакатона.

7.2.Результаты Хакатона, утвержденные комиссией, являются
окончательными и обжалованию не подлежат.

7.3.Подведение итогов, награждение победителей и призеров будет
проведено в день проведения Хакатона согласно возрастной категории.

7.4.Итоги хакатона, протоколы экспертной комиссии и критерии
оценивания будут опубликованы на Сайте Организатора и в официальной группе
Организатора https://vk.com/itcube74 не позднее 20 апреля 2023 года.

8. Награждение победителей
8.1.Победители Хакатона награждаются дипломами победителя 1 степени,

памятными подарками и сувенирной продукцией в соответствии с возрастной
категорией, определенной в настоящем Положении.

8.2.Призеры Хакатона награждаются дипломами призеров 2 и 3 степени,
памятными подарками и сувенирной продукцией в соответствии с возрастной
категорией, определенной в настоящем Положении.

8.3.Каждый участник Хакатона получит электронный сертификат
участника.

8.4.Электронный сертификат участника будет опубликован на Сайте
Организатора и в официальной группе Организатора по адресу:
https://vk.com/itcube74.

8.5.Организатор имеет право на определение дополнительных номинаций.
8.6.Организатор имеет право особо отметить участников без присуждения

звания победителя.
9. Контакты для связи

9.1.Любые вопросы, касающиеся проведения Хакатона могут направляться
Организатору.
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9.2.Контактные данные:
- по телефону: +7(3519)33-08-08;
- по электронному адресу: omo@itcube.su;
- официальная группа в социальной сети «Вконтакте»:

https://vk.com/itcube74.

10. Заключительные положения
10.1.Все вопросы, не отраженные в настоящем Положении, решаются

Организатором в рамках сложившейся ситуации в соответствии с локальными
актами, действующими в ГБУДО «ДЮТТ», настоящим Положением и
законодательством Российской Федерации.
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