
АННОТАЦИЯ К ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЕ  

 

Название программы: «Базовый курс: Разработка VR/AR-приложений в Unity 3D» 

Направленность: техническая 

Возраст обучающихся: 12-17 лет 

Срок реализации программы: 144 часа 

Форма обучения: очная 

Автор-составитель: Игнатович Светлана Александровна 

Модули программы:  

1. Введение в Unity 3D; 

2. Интерфейс пользователя; 

3. Анимация и физика объектов; 

4. Введение в язык программирования С#; 

5. Введение в AR; 

6. Введение в VR; 

7. Проектная деятельность. 

Основная цель программы: формирование и развитие у обучающихся 12-17 лет знаний, умений и 

навыков разработки приложений виртуальной и дополненной реальности на платформе Unity 3D 

посредством языка программирования C#. 
 

Задачи: 

Образовательные: 

✓ сформировать представления о разработке приложений виртуальной и дополненной 

реальности; 

✓ познакомить с интерфейсом платформы Unity 3D; 

✓ сформировать навыки использования инструментов среды Unity 3D для создания объектов, 

анимации, скриптов и изменения их свойств; 

✓ сформировать представление о возможностях программировании на языке C#. 

 

Метапредметные: 

✓ способствовать развитию умений поиска необходимой учебной информации; 

✓ сформировать представление о проектной деятельности. 

 

Личностные: 

✓ совершенствовать коммуникативные навыки при работе в паре, коллективе; 

✓ воспитать самостоятельность при решении задач и умение работать в команде. 

 

Форма занятий: 

✓ лекционные занятия 

✓ практические занятия 

✓ лабораторные занятия 

 

Краткое содержание: Программа «Базовый курс: Разработка AR/VR-приложений в Unity 3D» 

имеет техническую направленность. Unity 3D — межплатформенная среда разработки компьютерных 

игр на основе языка программирования C# для детей от 12 лет. Платформа позволяет создавать 3D 

модели, прорабатывать свойства, анимации объектов, создавать скрипты на языке C#.  Уровень 

освоения – базовый. 

Ожидаемые результаты: 



Образовательные: 

✓ владеть знаниями о разработке игр и приложений;  
✓ ориентироваться в интерфейсе платформы Unity 3D: рабочее пространство, работа с 2D и 3D 

объектами, знание функциональных возможностей платформы;  

✓ владеть навыками работы с языком программирования C# 

✓ владеть навыками использования инструментов среды Unity 3D для создания объектов, 

анимации, скриптов и изменения их свойств. 

Метапредметные: 

✓ уметь грамотно оценивать и выбирать необходимую информацию; 

✓ познакомиться с навыками проектной деятельности в формате разработки, реализации и 

защиты группового проекта; 

 

Личностные:  

✓ способствовать воспитанию умений работать индивидуально и в группе для решения 

поставленной задачи; 

✓ воспитать самостоятельность при решении задач и умение работать в команде. 


